REPRESENTACION GRAFICA DE UNA
ECUACION DE LA FORMA

fx)=mx+»b
Representar graficamente la ecuacion y = %x +1

e Se localiza un primer punto en el plano cartesiano localizando el término
independiente b en el eje de las y (en este problema en el nUmero 1).

e Partiendo del primer punto, si el numerador de la x es positivo se sube en el
eje de las y, si es negativo se baja, y el denominador me trasladd hacia la

derecha; al llegar ahi se grafica el segundo punto.
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e Por Ultimo, trazamos una recta que pase por los dos puntos
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Graficar 1a ecuacién 3x + 4y = 16
Primero acomodaremos a la forma
fx)=mx+»b
—3x+16
y=""%
3t
=—x

Y=

e Se localiza un primer punto en el plano cartesiano localizando el término

independiente b en el eje de las y (en este problema en el nUmero 4).

e



e Partiendo del primer punto, como el numerador es nhegativo se baja 3
unidades, me traslado hacia la derecha 4 unidades por el denominador; al
llegar ahi se grafica el segundo punto.
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e Por ultimo, trazamos una recta que pase por los dos puntos

]

g

/
hch S op g

o

&=

/

e

)

L

:

N

Lo

=)

o

=

N

N
TR ELRE

L

)

o

L

=4 2

®

T3
Y

4

|
~

B\ o

'
“




Referencia:
Silva Ochoa, J. M., & Lazo, A. (1990). Fundamentos de matematicas: dlgebra,

trigonometria, geometria analitica y cdlculo. Limusa.



