
		

	
	
Las instrucciones condicionales son una parte fundamental de la programación que 

permiten que un programa tome decisiones basadas en ciertas condiciones. Estas 

condiciones pueden evaluarse como verdaderas o falsas, y en función de esta evaluación, 

el programa puede ejecutar diferentes bloques de código. Las instrucciones condicionales 

permiten la creación de programas más dinámicos y adaptables, ya que pueden 

responder de manera inteligente a diferentes situaciones. 

 

Estructura básica 
 
La estructura básica de una instrucción condicional consta de tres partes principales: 
 
1. Condición: es una expresión lógica que se evalúa como verdadera o falsa. 

Dependiendo del resultado de esta evaluación, se decidirá qué bloque de código se 

ejecutará. 

2. Bloque de código si la condición es verdadera: es el conjunto de instrucciones que se 

ejecutará si la condición especificada es verdadera. 

3. Bloque de código si la condición es falsa (opcional): es el conjunto de instrucciones 

que se ejecutará si la condición especificada es falsa. En algunos casos, este bloque 

puede ser opcional. 

 

Tipos de instrucciones condicionales 
 
En la mayoría de los lenguajes de programación, existen dos tipos principales de 

instrucciones condicionales: 

 
1. if-else: esta es la forma más básica de una instrucción condicional. Si la condición 

especificada es verdadera, se ejecuta el bloque de código dentro del if; de lo contrario, 

se ejecuta el bloque de código dentro del else. 

2. if-elif-else: esta estructura se utiliza cuando hay múltiples condiciones que deben 

evaluarse secuencialmente. El elif (abreviatura de "else if") permite evaluar una nueva 

condición si las anteriores han sido falsas. El bloque de código dentro del else se 

ejecutará si ninguna de las condiciones anteriores es verdadera. 
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Ejemplo práctico en Python: 

 

 

 

En este ejemplo, se evalúa la edad de una persona y se imprime un mensaje 

dependiendo de la condición. 

 

Conclusiones 

Las instrucciones condicionales son esenciales en programación para controlar el flujo de 

ejecución de un programa y permitir la toma de decisiones dinámicas. Comprender cómo 

utilizar instrucciones condicionales correctamente es fundamental para escribir programas 

eficientes y adaptativos. 
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