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Localizacidén de los Sonidos.

® Asi como usamos sefdles monoculares y
binoculares para determinar la profundidad y
la distancia visual, nos basamos en sefiales
monoaurales (un oido) y binaurales (dos oidos)
para localizar la fuente de los sonidos.

® En una sefal monoaurdl, 10s sonidos fuertes se
perciben mas cercanos que 1os sonidos tenues,
y los cambios en el volumen se traducen en
cambios en la distancia.

® Las sefiales binaurales operan de acuerdo con
el principio de que como los sonidos
provenientes de un lado de la cabeza alcanzan
un oido poco antes que al otro (en el rango de
una milésima de segundo), la diferencia d
tiempo entre las ondas sonoras que llegan a lo
dos oidos se registra en el encéfalo y nos Cll_.j\ld
a hacer juicios precisos de la localizacion.
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® Las sefiales sonoras que llegan de una fuente a
un lado son ligeramente mas fuertes en el oido
cercano a la fuente.




Localizacién de los Sonidos

® En efecto, nuestra cabeza
bloguea el sonido proveniente
de un lado, la intensidad del
sonido en el oido opuesto.

® Esta diferencia relativa en el
volumen permite al encefalo
localizar la fuente del sonido y
juzgar la distancia.

® DPor lo regular, confiamos tanto
en las senales visuadles, que
rara vez prestamos mucha
atencion a la rica seleccidon de
informacién auditiva disponible |
en el mundo nos rodea. *"



Localizacién de los Sonidos.

Revisa el siguiente enlace:
Amloii 2017, Entiende como funciona tu atencion auditiva con este sencillo
experimento recuperado a partir de https://youtu.be/jQE3gPfpszc

® Sefial monoaurdl. Sefial de la localizacion del
sonido que requiere solo un oido.

® Sefial binaural. Senal de 1a localizacion del sonido
gue supone la operacion conjunta de ambos oidos.



Percepcion de Movimiento.

La percepcion de movimiento implica informacion
visual de la retina y mensajes de los musculos
alrededor de los ojos cuando siguen un objeto.



Percepcion de Movimiento.

® En ocasiones, nuestros procesos perceptuadles
nos juegan trucos Yy pensamos que percibimos
movimiento cuando los objetos que miramos se

encuentran, de hecho, inmoauviles.

Distinguir entre movimiento real u

® El movimiento real se refiere al ¢

aparente.

esplazamiento

fisico de un objeto de una posicidn a otra.

® La percepcion del movimiento real parece estar
menos determinada por imagenes que cruzan la
retina que por la forma en que la posicion de los
objetos cambia en relacidn con el fondo

percibido como inmovil.



Percepcion de Movimiento.

® El movimiento aparente es una ilusibn que
ocurre cuando percibimos movimiento en
objetos que en realidad estdn estaticos.

® Una forma de movimiento aparente se conoce
como ilusidn autocinética, el movimiento
percibido creado por un solo objeto estatico.

® Lag ilusion del movimiento estroboscopico se
genera por unha rdpida serie de imagenes
estaticas. La mejor ilustracion de esto es una
pelicula en movimiento, 1a cual, en realidad, no
tiene ningun movimiento. La pelicula consiste en
una serie de fotografias estaticas que muestran
a persondas Yy objetos en posiciones ligeramente
diferentes.



Percepcion de Movimiento.

® E]l fendmeno phi ocurre como resultado del
movimiento estroboscopico.

® Cuando se proyecta una luz en cierto punto de
un cuarto oscuro, y luego se apaga, Yy und
segunda luz se enciende una fraccion de
segundo mas tarde a una corta distancia de 1a
primera, la mayoria de la gente percibira esas
dos luces separadas como un solo punto de luz
que se mueve de un lugar a otro.



Fendmeno Phi

Martinez, |, (2014), el fendmeno phi recuperado [imagen] a partir de
https://dimmblog.wordpress.com/2014/03/13/el-fenomeno-phi/




Percepcion de Movimiento.

Otra ilusion de movimiento del “mundo real” es el
movimiento inducido. Cuando usted esta sentado
en un tren inmovil y el tren cercano empieza d
avanzar, usted siente que se mueve hacia atras.
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estimulo contiene senales enganosas que distorsionan el
tamano u orientacidon percibida de objetos comunes, 10

que da lugar a percepciones inexactas o imposibles.

| [lusiones Visuales.

Las 1lusiones perceptuales por 1o regular ocurren porque el
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