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INTRODUCCIÓN AL BLOQUE 

Hoy en día , las computadoras  pc y  mac  han  sufrido  diversos cambios  en  este bloque  
conoceremos cuál es  su  evolución  y  como  hoy en día podemos hacer  uso  de grandes   
mejoras  para hacerlas  más eficiente. 

 

COMPETENCIA DISCIPLINAR DEL BLOQUE 

Identifica las características, usos y aplicaciones  de los tipos de computadoras PC y MAC 

evaluando el alcance de su aplicación con actitud crítica 
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ESTRUCTURA DIDÁCTICA DE LA ASIGNATURA 	
 

Bloque I 
Conocimientos/Temas 

Competencia 
genérica 

Atributos/Habilidades Actividades 
Evidencia de 
evaluación / 
Aprendizaje 

Actitudes y Valores 

Introducción a la informática 

4. Escucha, interpreta y 
emite mensajes 
pertinentes en distintos 
contextos mediante la 
utilización de medios, 
códigos y herramientas 
apropiados 

 
5. Desarrolla 
innovaciones y propone 
soluciones a problemas 
a partir de métodos 
establecidos. 

 
6. Sustenta una postura 
personal sobre temas 
de interés y relevancia 
general, considerando 
otros puntos de vista de 
manera crítica y 
reflexiva 

 
10. Mantiene una 
actitud respetuosa 
hacia la 
interculturalidad y la 
diversidad de creencias, 
valores, ideas y 
prácticas sociales 

 

6.2. Evalúa argumentos y 
opiniones e identifica 
prejuicios y falacias.  

Responde a un 
cuestionario sobre 
los pioneros de la 
Informática 

 
 
Evalúa argumentos y 
opiniones para dar 
respuesta a algunos 
Cuestionario 

Libertad al poder elegir 
el tema 
 
Responsabilidad 
individual al cumplir 
con todas sus 
actividades 
 
Veracidad en el 
manejo de la 
información del tema 
 
 Honestidad al 
procesar la 
información.  
 
Puntualidad en la 
entrega de sus tareas 
en tiempo y forma 
indicada. 
 
Responsable en el 
manejo de la 
información. 
Cooperativo en el 
intercambio de 
información.  
 
Compañerismo en la 
interacción con los 
otros mediante los 
foros de discusión. 
 
Seguridad en el 
manejo, diseño y 
presentación el tema. 

Evolución Tecnológica 
 

Da respuestas a un 
cuestionario sobre 
las generaciones de 
la computadora 

4.5. Maneja las tecnologías 
de la información y la 
comunicación para obtener 
información y expresar 
ideas. 

Participa en un foro 
respecto a las 
computadoras que 
conoció cuando era 
niño 

Maneja las 
tecnologías de la 
información y la 
comunicación 
participando en un 
Foro de opinión  

Uso Racional de la 
Computadora 

5.5.  Utiliza las tecnologías 
de la información y 
comunicación para procesar 
e interpretar información 

Elabora una 
presentación sobre 
el uso que tiene la 
computadora en 
diversas áreas 

Utiliza las 
tecnologías de la 
información y 
comunicación para 
elaborar una 
Presentación en 
PowerPoint 

10.2. Dialoga y aprende de 
personas con distintos 
puntos de vista y tradiciones 
culturales mediante la 
ubicación de sus propias 
circunstancias en un 
contexto más amplio.  
 

Participa en un foro 
sobre el impacto 
social que tienen 
las computadoras y 
el uso de internet 

 
Dialoga y aprende de 
personas con 
distintos puntos de 
vista  en un Foro de 
opinión 
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MAPA DE CONTENIDO 

 

 

 

 Introducción a la informática. 

Introducción a la 
informática. 

La historia y 
pioneros de la 
informática. 

Evolución tecnológica 
de la computadora. 

Los diferentes 
avances 

tecnológicos que 
marcan las 

distintas 
generaciones. 

 Aplicaciones 
modernas de la 
computadora. 

Uso racional de la 
computadora. 

La informática y la 
sociedad. 

Impacto social de la 
computadora. 
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE / EVALUACIÓN DEL BLOQUE 

 

EVALUACIÓN Puntos 

Cuestionario - Pioneros de la Informática 5 

Cuestionario - Generaciones de la 
Computadora 

5 

Presentación - uso de Computadora 5 

                                                                          Total 15 

 


