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Plano Cartesiano

Es la interseccion de dos rectas numéricas perpendiculares, el punto de interseccion es el origen y se

denota por cero. La recta numérica horizontal es el eje “x” y la recta vertical el eje “y”. Los numeros a

la derecha del origen sobre el eje x son positivos; y los numeros a la izquierda de cero son negativos.
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Sobre el eje “y”, los nimeros que estan arriba del origen son positivos y los numeros debajo de cero
son negativos.
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Si P es un punto en el plano cartesiano, pueden trazarse desde P rectas perpendiculares a los ejes “x
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y “v”, 1o que determina un niimero a en el eje x y un nimero b en el eje y.

Los nimeros a y b determinan un punto unico P en el plano, estableciendo una relaciéon biunivoca
entre los puntos del plano cartesiano y los pares ordenados de niimeros reales (a,b). El numero a se
llama abscisa o coordenada “x” del punto P, el nimero b se llama ordenada o coordenada “y” del
punto. Los ejes de coordenadas se denominan ejes de coordenadas y se dice que el punto P tiene las

coordenadas (a,b).

Cuadrantes. Los ejes coordenados dividen al plano cartesiano en 4 regiones denominadas
cuadrantes.
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Ubicacién de Cuadrantes, signo algebraico de las coordenadas “x” y “y” de cualquier punto (a, b).
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Si para cada valor de “x” corresponden uno o varios valores de “y”. Tomando los valores de x como
abcisas y los valores de y como ordenadas, obtendremos una serie de puntos. El conjunto de todos
estos puntos sera una linea recta o curva, que es el grafico de la funcion o el grafico de la ecuacion
y = f(x) la cual representa la funcion. En la practica, es conveniente obtener unos cuantos puntos e
interpolarlos para obtener una grafica aproximada



